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REGULAMIN KONKURSU LITERACKO- PLASTYCZNEGO O KRYSZTALOWE
PIORO “HARPER I ZAGUBIONA WIEDZA”

§1
Cel konkursu

Propagowanie warto$ciowej rodzime;j literatury wsrod dzieci i mtodziezy.

Ksztattowanie nawyku czytania.

Wprowadzaniu mtodego czytelnika w §wiat warto$ci moralnych i ich zastosowania w
codziennym zyciu.

Wspieranie prawidlowego rozwoju umystowego i moralnego u dzieci.

Zachecenie dzieci do uprawiania sztuki (malowanie, rysowanie), jako czynnika wptywajacego
na rozwdj inteligencji.

Rozw6j wyobrazni 1 umiejetnosci artystycznych poprzez czytanie zaproponowane w formie
zabawy.

Wspieranie zdrowia emocjonalnego u dzieci.

§2

Organizator konkursu

Organizatorem Konkursu Literacko-Plastycznego o Krysztatlowe Pioro o nazwie ,,Harper i
zagubiona wiedza” jest Szkota Podstawowa im. Prymasa Tysigclecia w Nadmie.

Koordynatorami Konkursu sg nauczyciele:
1. Renata Majewska
2. Joanna Surdyk.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci Regulaminu.

§3
Zatozenia organizacyjne

Konkurs zostanie przeprowadzony wsrdd dzieci z klas 1-8 w kategoriach:

1. Klasy 1-4

2. Kilasy 5-8.
Konkurs polega na wykonaniu pracy plastycznej przygotowanej na podstawie ksigzki ,,Harper
1 zagubiona wiedza” autorstwa Kingi Langley.
Prace nadestane do konkursu muszg by¢ pracami wtasnymi, nigdzie wczesniej
niepublikowanymi oraz nie przedstawianymi w innych konkursach.
Prace mogg by¢ wykonane dowolng technikg plastyczng (malarstwo, rysunek, tradycyjne
techniki graficzne — bez grafiki komputerowej).
Prace powinny by¢ wykonane w formacie A4.
Prace zgloszone do konkursu nie beda zwracane autorom.
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Zgloszenie prac do konkursu jest rOwnoznaczne z nieodptatnym przeniesieniem na
organizatora autorskich praw wtasnosci ztozonych egzemplarzy prac.

Prace niespelniajgce zasad uczestnictwa nie bedg brane pod uwage przez Komisje
konkursow3.

Sytuacje nie objete Regulaminem rozstrzyga organizator konkursu.

. Regulamin konkursu jest dostgpny na stronie internetowej spnadma.radzymin.pl.

§ 4
Zgloszenia 1 ocena prac konkursowych

Aby wzia¢ udziat w konkursie, nalezy przeczyta¢ ksiazke Harper i zagubiona wiedza lub
wystucha¢ darmowych fragmentéw audiobooka dostepnych na stronie
www.harperpolska.com w zaktadce Konkurs.

Wybrac¢ ulubiony fragment powiesci 1 wykonaé prace plastyczng dowolng technika
(malarstwo, rysunek, tradycyjne techniki graficzne — bez grafiki komputerowej) w formacie
A4,

Prace przyjmowane beda do dnia 12 maja 2023 r.

Podczas zgloszenia pracy do konkursu, nalezy podac¢ nast¢pujace informacje: imi¢ i nazwisko
autora oraz klasg.

Zgloszone prace zostang ocenione przez Kapitute konkursowa, ktora wyloni 3 zwyciezcow
konkursu (po trzech w kazdej kategorii wieckowej).

Kryteria oceny ustalone zostajg w nastepujacy sposob: zgodno$¢ z tematyka, estetyka pracy,
oryginalnos¢.

Decyzje glownej komisji konkursowej sg ostateczne i nie podlegaja zazaleniom.

§5
Ogtloszenie wynikéw konkursu

Posrod nadestanych zgtoszen, komisja konkursowa wybierze 3 najlepsze prace w kazdej z
kategorii wiekowej, razem 6 finalistow.

Ogtoszenie wynikéw i1 rozdanie nagrod nastapi dnia 22 maja 2023 r. podczas spotkania
autorskiego z Kingg Langley w Szkole Podstawowej im. Prymasa Tysigclecia w Nadmie.
Zwycieskie prace wraz z informacjg o ich autorach zostang opublikowane na stronie
internetowej organizatora oraz Facebooku szkoty.

Prace zgloszone do konkursu bedg podlega¢ ocenie w dwoch kategoriach: klasy 1-4 i 5-8.
Finalisci otrzymajg nagrody rzeczowe, a wszyscy uczestnicy pamigtkowe dyplomy.



